Iga keelehuviline leiab oma LOoOMa

Agnes Lea, Marri-Mariska Tammepold, Karl Gustav Gailit

Tartu Ulikooli eesti ja Uldkeeleteaduse instituudi Ulidpilased,
lauamangu mangijad

Tanavu kevadel valmis Tartu tilikooli eesti ja tildkeeleteaduse instituu-
dis ,LOoOM ehk Leia Oma loOM”, koigile keele- ja manguhuvilistele
moeldud kaardiméng. Mingu panid kokku eesti fonoloogia teadur Kiilli
Prillop ja ladnemeresoome keelte teadur Miina Norvik, kujundas Maarja
Roosi. Kogu projekti juhtis eesti morfosiintaksi ja pragmaatika teadur
Kirsi Laanesoo. ,LO0OMa“ jagatakse meenena TU eesti ja iildkeeleteaduse
instituudi korraldatavatel dritustel ning opilasvoistlustel, aga seda saab
endale soetada ka TU meenepoest'.

Kiilli Prillopi sénul on kéige sagedasem kiisimus ,,LOoOMa“ kohta,
miks on mangul just niisugune nimi. Kolme o0-ga loom tuleb kokku sona-
dest Leia Oma loOM. Tdpsema selgituse leiab aga méanguga kaasas olevast
infobrosiiiirist, kus on lithike iilevaade sugulaskeeltest, vanast kirjakeelest
ja hadlduspérasest kirjaviisist. Selgub, et eesti kirjakeele ajaloos on olnud
periood, mil méni autor kirjutas nditeks sona loom’ II valtes looma, aga
III véltes loooma. Nonda on mingu nimesse peidetud vdike vihje eesti
kirjakeele ajaloole, aga ka eesti keele iihele ainulaadsele hdaldusniiansile,
vildetele. Molemad on mangu pdhiidee autori Kiilli Prillopi lemmik-
uurimisteemad.

LOoOMa mangimise muljed

Mingija iilesanne on leida, millised esitatud sonad voi laused on tihe ja
sama looma kohta, nt hammelgas, Emblict ja amslik koik tahendavad
amblikku. ,LOoOMal“ on kaks versiooni: A- ja B-versioon. Molema
versiooni eesmark on koguda voimalikult palju kaardipaare. Mangus on
kokku 30 loomanimetustega sonakaarti ja 60 teabekaarti. Igal teabekaardil
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on esitatud vihjed kolme erilooma kohta. Lisaks on ménguga kaasas spik-
ker, kus on koigi loomade 180 vihjet (30 looma, igaiihe kohta kuus vihjet)
esitatud tdhestikulises jarjekorras. Spikker aitab mangijatel kontrollida
mingitud teabekaartide sobivust sonakaartidega.

Tartu tlikooli eesti ja tldkeeleteaduse instituudi iliopilastega
»LOoOMa“ méngides oleme leidnud, et see on kaasahaarav ja opetlik
méng, mis innustab nii emakeelset konelejat kui ka kogenumat keele-
oppijat huvi tundma eesti keele ja selle ajaloo, murrete ja lahisugulaskeelte
vastu. Mangus on omavahel ithendatud arhailine ja tdnapdeva keel,
keeleteadus ja folkloor: méngukaardid on vanas kirjakeeles, murretes,
lahisugulaskeeltes, hadldusparases kirjapildis, aga ka méistatuste ning
harilike lausete kujul.

Mangu eri versioonide mangimine

Mingu A-versioon on eelkdige moeldud algajatele. Igal mingijal on kies
kaks (kogenumatel kolm) teabekaarti ja igaiihe {ilesanne on vaadata, kas
tema kaart iihtib laual oleva sonakaardiga. Kellel on dige sonaga teabe-
kaart ja iitleb esimesena ,,Mul on!*, saab sonakaardi endale. Selle versiooni
soovituslik méngijate arv on kuni kiitmme ja sobiv vanus 12+, mis jaab
umbes 5.-6. klassi opilaste juurde. Noustume sobiva méangija vanusega,
sest selles eas on Opilased juba kokku puutunud méistatustega, koolis
lausedpetusega ning usutavasti suudavad nad dra tunda murdekeelsed ja
hédldusparased loomanimetused. Kiill aga leiame, et seda mangu saab edu-
kalt mangida ka kiimnest suurema rithmaga: oleme ise mangu méanginud
ka 15 inimesega. Suurema grupiga, naiteks klassiga méangides, peab olema
aga kindel mingujuht, kes loomanimetusi teistele iitleb. Médngimiseks on
suuremas rithmas kulunud just nii palju aega, nagu on méangujuhendis ette
néhtud, st 30-45 minutit. Samuti on meil kogemust vdiksema rithmaga,
mille liikmete arv on jadnud 2-4 inimese juurde. Sellisel juhul on kulunud
tunduvalt rohkem aega, mis tuleneb ilmselt sellest, et iga méngija peab
méngu jooksul tegelema suurema hulga kaartidega.

Kuna igal teabekaardil on kolm vihjet ja igal méngijal samal ajal kdes
kaks kaarti, siis on mangu A-versiooni puhul oluline koiki kuut looma
samal ajal meeles pidada. Seega aitab ,,LOoOM“ ka mélu treenida. Lisaks
tekib méngu jooksul rithmas tihe arutelu ja kahtlus selle kohta, mis voiks
kellegi loom olla. Néiteks voiksid moned vihjed viidata mitmele loomale
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(kas ,merehulgus voiks olla hiiljes voi hoopis
heeringas?). A-versiooni puhul tasub kindlasti
meeles pidada, et teabekaarte saab vajaduse korral
vahetada, eriti kui koik kaardil olevad loomad on
varem dra olnud.

Mingu B-versioon on mdeldud edasijoud-
nutele. Selles jagatakse igale méngijale kolm
teabekaarti ja iiks teabekaart on laual. Méangu
mangitakse paripdeva, mistottu peab iga méngija
vaatama, kas ta leiab paari. Kui paar leitakse, saab
mangija selle endale, kui ei leita, siis peab méngija
lauale panema tihe kaardi juurde, mille valib enda
kées olevate kaartide hulgast. B-versiooni puhul

on mang individuaalsem, samas nduab ka pingu-
tust, sest kéigepealt tuleb eri kaartidelt tuvastada 1) gligpilased ja ,L00OM* smugride
loomad ning seejérel vaadata, kas on tekkinud  lauamangudhtul (foto: Agnes Lea)
loomapaare. Mangu B-versioon on A-versioo-

nist harivam, sest see suunab loomi ja nendega seotud vihjeid périselt

tundma 6ppima ning tanu sellele ka nditeks hdalduspérase kirjaviisi, vana
kirjakeele ning murdekeele eripdrasid tundma. Versioon votab vihjetesse
stivenemiseks rohkem aega ja tihelepanu, seetottu oleneb mangu kiirus

iga mingija enda kiirusest ning kestus on olnud veidi pikem: méngija

motleb iga looma kirjelduse peale rahulikumalt kui A-versiooni puhul.

Ehkki B-versioon on individuaalsem, tekkis ka selle puhul teatud
koost66, mis seisnes ithises teabekaartidel olevate vihjete arutelus. Eriti
tekkis selliseid olukordi just moistatustega. Naiteks sai vihje ,,Mees ldks
metsa, sild taga“ kohta naljatletud, et tegu voib olla kopra, karu voi kael-
kirjakugagi, enne kui tuli pahe dige vastus: tegu oli amblikuga. Vahel voib
aga keegi olla taiesti moistatuse vastuse vastu ja vaielda, et hoopis karu voi
rebane on see, kes on ,,aasal, kasukas seljas®, ning mitte lammas.

Nagu ndha, on moned vihjed lihtsamad, teised keerulisemad. Sellegi-
poolest jadvad loomanimetused ja vastavad teabekaartidel olevad vihjed
kiiresti meelde, eriti kui seda mingu méngida rohkem. Seetottu voib
kogenud mingijatel tekkida vdikene igavus, kuna neil on kiiruses eelis ja
nad teavad vastuseid juba ette. Kuid eks see tdhendagi, et méngijad on
omandanud uusi teadmisi ning oskusi. See ongi mangu eesmérk.
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